Forum Social Tarnais
Rencontre du 29 mars 2013
Compte rendu de I'Atelier "BARBARIE ORDINAIRE"

Participants:
Roger, Sylviane, Jean Benoit, Antoine, Alain, Jean, Carmen

Discussion... animée de laquelle émergent deux idées :

+ mettre en place un "jeu de réle"
qui permette aux participants de vivre la situation des personnes subissant "les barbaries
ordinaires" ( pauvreté, discriminations, rapports avec la CAF, la Préfecture, P6le Emploi...) et de

comprendre le systeme qui est en place .

Pour créer ces jeux, nous devons mettre au point des scénarios de parcours (démarche déja
ébauchée le 15 mars, mais non encore finalisée.)

Appel est fait a des situations et "parcours" connus/vécus.. qui nous semblent
caractéristiques de cette barbarie ordinaire

( deux exemples de ce type de jeu : le theme est "les parcours barbares" que subissent les

migrants ; ce qui peut étre intéressant c'est de reprendre la démarche -et peut-étre certains

scénarii ? -

o un jeu type "jeu de 'oie" (crée par la CIMADE:) http://www.cimade.org/agir/agir/rubriques/8-
organisez-une-animation?page_id=274

o un jeu de réle proprement dit (crée par le Centre d'Informations Inter Peuples) :

http://www.ciip.fr/docum/outils/jeupar.pdf

e créer un jeu sur les "idées recues" genre catalogue

Voir les pages suivants pour deux exemples de Qsort puis de QCM

La prochaine réunion - le mercredi 10 avril - pourrait étre un temps de mise au point
des scénarios.
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LE Q-SORT

Objectif
Q-sort est un terme consacré en pédagogie ; il a une origine anglaise : «Question-sort », c’est
a dire liste de questions et d'items. L'objectif du Q-sort est de faire émerger les
représentations qu’un groupe a d'un concept donné, voire de les préciser.

Démarche
Un Q-sort est une liste en général de 10 a 30 items qui traitent d'un concept. Ces items sont
toujours flous, ambigus, de fagon a stimuler I'esprit critique, faire préciser les représentations en
présence.
La valorisation de cet outil se fait en 3 étapes :

1 Chaque personne réfléchit individuellement a la liste d’items qui lui est proposé et doit identifier
5 items qui lui paraissent vrais et 5 items faux. Ce premier temps dure en général 10 minutes.

2. Les personnes étant réunies par groupe de 3 a 4 personnes, chaque groupe doit choisir 5 items
qui font consensus a étre vrais et 5 a étre faux. Il note aussi les points de désaccord et les items
sur lesquels il ne peut y avoir consensus.

Ce temps mérite d’étre assez long, a savoir 30mn : c’est un moment de confrontation de
représentations et de construction d’'un argumentaire.

33. Chaque groupe expose ses résultats a I'ensemble des participants. L'animateur inscrit dans
trois colonnes : les items vrais, les faux, les divergents. Il met en évidence les divergences et les
points de convergence entre groupes. Il peut alors lancer un débat pour chaque item et amener
ainsi a préciser le concept sous différents éclairages.

Q Sort "Maroc "

Vrai ou faux Affirmations
1 Il y a beaucoup de misére au Maroc
2 La majorité des marocains sont des arabes islamistes
3 Les berbéres sont nombreux et bien intégrés au Maroc
4 La croissance économique marocaine est forte ses dernieres années
5 Le ch6mage est faible au Maroc du fait de I'émigration
6 Les agriculteurs marocains ne sont pas compétitifs, I'agriculture y est archaique
7 L'environnement est tres dégradé au Maroc
8 Etant un ancien pays francais, tout le monde parle francais au Maroc
9 La culture marocaine est aussi riche que la culture francaise
10 Il y a beaucoup d’enfants abandonnés dans les rues des villes marocaines
11 Il n'y a pas de probleme d’insécurité au Maroc
12 Les femmes sont trés respectées au Maroc. Elle accedent a des postes importants
13 Les produits sont bon marché au Maroc
14 De part les liens historiques qui unissent nos deux pays, les marocains aiment beaucoup les
francais
15 Les marocains aspirent au modele capitaliste et occidental
16 Le roi du Maroc est trés apprécié de la population
17 Le Maroc est une démocratie
18 Le Maroc est un pays trés rural
19 On peut voyager au Maroc avec une simple carte d'identité
20 Beaucoup d'industries se sont délocalisés au Maroc du fait du faible colit de la main d'ceuvre
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Le Catalogue des Idées Recues - LE QCM -

Partant du constat que nous avons un fond d'analyse commun mais que nous le disons avec des
mots différents, en insistant sur de points différents, en envisageant des scénario différents pour
changer le monde, nous avons pensé a construire collectivement un jeu basé sur un QCM, chacun
pouvant apporter les question et les réponses qui lui semblent les plus pertinentes.

Exemple de réalisation d'une question :

1) je pense a uneidéerecue. Exemple- "avec le RSA et allocations
logement il gagne autant que sil travaillait"

2) jeréalisele QCM

"d'apres vous a combien se situe de RSA pour une personnes seule ?'
Rép 1 =320€

Rép2=540€

Rép3=780€

Rép4=980€

3) Jedonnela réponsg, je lacommente éventuellement

4) jedonne auss desliens, ver le site internet, un livre un fils qui
serapassé au FST.... etc

Lerecueil de question pourrait se faire par internet, lors des réunions et le jour du FST, sur un grand
tableau

Si cavous bote envoyez déja des questions a |'adresse
forum.social.tarnai s@rezo.net
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